
                                        Пояснительная записка 

Дополнительное образование – это вид образования, который 

направлен на всестороннее удовлетворение образовательных 

потребностей человека в интеллектуалном, духовно-нравственном, 

физическом и (или) профессиональном совершенствовании и не 

сопровождается повышением уровня образования. 

Программа внеурочной деятельности «В мире профессий» 

разработана в соответствии с Федеральныи законом «Об образовании 

в Российской Федерации» от 29.12.2012 №273-ФЗ (ред.30.06.2020г) 

 

Обоснование ведения курса. 

Программа курса кружка  «Решай ,смекай,  отгадывай » рассматривается 

в рамках реализации ФГОС НОО и направлена на обще интеллектуальное 

развитие обучающихся. 

 Развитие интеллекта – это целенаправленный и организованный 

процесс передачи и усвоения знаний, приѐмов и способов умственной 

деятельности. Основная его цель – всестороннее развитие детей. 

Интеллектуальное развитие рассматривается  в качестве  главного условия 

сохранения индивидуального в детях, так как именно разум и воображение 

позволяют им строить осмысленную картину мира и осознавать своѐ место в 

нѐм.  В условиях быстро меняющейся жизни от   человека требуется не 

только владение знаниями, но и в первую очередь умение добывать эти 

знания самому и оперировать ими, мыслить самостоятельно и творчески. 

Специфика содержания образования позволяет детям в образной форме 

воспринимать общие связи и отношения, объективно существующие в 

окружающем мире: качество – количество, пространство – время, целое – 

часть, последовательность. Решающее значение в этом процессе отводиться 

 моделированию скрытых связей и отношений в форме наглядных образов, 

отражающих общее в единичном. Образное отражение позволяет малышам 

воспринимать мир в целостности и осваивать жизненное пространство. 

Занятия помогают углублению знаний по программному 

материалу, знакомят  с  историей математики, развитию  представлений о еѐ 

практическом применении, воспитанию гражданственности и патриотизма на 

примере жизни и деятельности великих математиков. 

Курс направлен  на формирование умения нестандартно мыслить, 

отработку вычислительных навыков в пределах 100, введение 

разнообразного геометрического материала, решение задач повышенной 

трудности, отработку знания таблиц сложения и умножения с помощью 

интерактивных тренажѐров, тестов, расширение кругозора учащихся, умения 

анализировать, сопоставлять, делать логические выводы. Введение заданий 

олимпиадного характера способствует подготовке учащихся к школьным и 

районным олимпиадам по математике, является подготовительной базой для 

участия в интеллектуальных играх. 



2 

 

Большое внимание на занятиях  должно уделяться развитию 

вариативного мышления и творческих способностей ребенка. Дети не просто 

исследуют различные математические  объекты, а придумывают образы 

чисел, цифр, геометрических фигур. Начиная с самых первых занятий 

 целесообразно систематически предлагать  задания, допускающие 

различные варианты решения. Например, выбирая из фигур лишнюю фигуру, 

ребенок может назвать квадрат, потому что все остальные фигуры – круги; 

он может назвать также большой круг, потому что все остальные фигуры – 

маленькие; или черный круг, потому что все остальные фигуры – белые. В 

данном случае, все предложенные варианты ответов – верные. Но вариант 

может быть и неверным, тогда он обсуждается, исправляется. Такой подход 

раскрепощает детей, снимает у них страх перед ошибкой, боязнь неверного 

ответа. 

 

Цель программы: развитие математических способностей учащихся, для 

формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, 

коммуникативных умений младших школьников с применением 

коллективных форм организации занятий и использованием современных 

средств обучения. 

Возрастная группа – учащиеся 2  класса. 

На изучение курса «Занимательная математика» в учебном плане 

школы отводится 34 часа в год, 1 час в неделю по 35 минут    

Программа «Решай ,смекай , отгадывай» позволит решить следующие 

задачи: 

 способствовать воспитанию интереса к предмету через занимательные 

упражнения;  

  расширять кругозор   обучающихся в различных областях элементарной 

математики; 

  развивать коммуникативные умения младших школьников с применением 

коллективных форм организации занятий и использованием современных 

средств обучения;  

 способствовать формированию познавательных универсальных учебных 

действий, обучить методике выполнения логический заданий, познакомить с 

оригинальными путями рассуждений; 

 формировать элементы логической и алгоритмической грамотности, навыки 

исследовательской деятельности;  

 научить анализировать представленный объект невысокой степени 

сложности,    мысленно расчленяя его на основные составные части, уметь 

делать доступные выводы  и обобщения, обосновывать собственные мысли.  

 

 

Основой организации работы с детьми на занятиях   кружка  является 

следующая система дидактических принципов: 
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 создается образовательная среда, обеспечивающая снятие всех 

стрессообразующих факторов учебного процесса (принцип 

психологической комфортности);  

 новое знание вводится не в готовом виде, а через самостоятельное 

«открытие» его детьми (принцип деятельности);  

 обеспечивается возможность продвижения каждого ребенка своим 

темпом (принцип минимакса);  

 при введении нового знания раскрывается его взаимосвязь с 

предметами и явлениями окружающего мира (принцип целостного 

представления о мире);  

 у детей формируется умение осуществлять собственный выбор и им 

систематически предоставляется возможность выбора (принцип 

вариативности);  

 процесс обучения сориентирован на приобретение детьми 

собственного опыта творческой деятельности (принцип творчества);  

 обеспечиваются преемственные связи между всеми ступенями 

обучения (принцип непрерывности).  

Изложенные выше принципы интегрируют современные научные взгляды об 

основах организации развивающего обучения и обеспечивают решение задач 

интеллектуального и личностного развития каждого ребенка в классе. 

 

 Формы и виды контроля. 

 

- познавательная игра. 

- проектные работы. 

- игровой математический практикум «Удивительные приключения Слагайки 

и Вычитайки». 

- познавательно-развлекательная программа «Необыкновенные приключения 

в стране  Внималки-Сосчиталки». 

- турнир по геометрии. 

- блиц - турнир по решению задач. 

-познавательная конкурсно-игровая программа «Весѐлый интеллектуал» 

  

Методы и приемы: 
-    практические (игровые); 

-    экспериментирование; 

-    моделирование; 

-    воссоздание; 

-    преобразование; 

-    конструирование; 

 

Дидактические средства: 

Наглядный материал ( математические игры, дидактический, счетный, 

демонстрационный материал, схемы, символы, модели). 
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Все это опирается на развивающую среду, которая может  строиться 

 следующим образом: 

1.  Математические  игры и развлечения: 

-графические диктанты; 

 - игры-головоломки; 

 - задачи-шутки; 

- ребусы, кроссворды, сканворды. 

2.   Развивающие игры – это игры, способствующие решению умственных 

способностей и развитию интеллекта. Игры основываются на 

моделировании, процессе поиска решений. 

3. Дидактические игры: 

-    специально разработанные для обучения детей. 

Внимание, уважение, искреннее выражение чувств, доверие во 

 взаимоотношениях   педагога с детьми способствуют пробуждению и 

реализации внутреннего потенциала детей с разным уровнем развития. 

Свобода личного выбора позволяет понять и объяснить позитивные 

личностные изменения в ребѐнке. Также свобода выбора стимулирует 

положительную оценку и принятие собственного «Я».  

Универсальные ценности самого ребѐнка помогают открыть ценности 

других через способы социо-игровой технологии: 

 образовывать малые группы; пары, тройки, четвѐрки; 

 договариваться и выполнять работу в малой группе; 

 соблюдать правила социо-игр; 

 гостевой обмен опытом. 

При проведении игровых заданий и упражнений   необходимо 

 придерживаться  следующих  9 правил социо-игровых подходов к 

педагогике: 

 позиция  учителя. Учитель – равноправный партнѐр. Он умеет 

интересно играть, организует игры, выдумывает их; 

 снятие судейской роли с педагога и передача еѐ детям 

предопределяет снятие страха ошибки (и тогда каждый ребѐнок – 

особенный, талантливый); 

 свобода и самостоятельность в выборе детьми знаний, умений и 

навыков. Свобода не означает вседозволенность, это подчинение своих 

действий общим правилам; 

 смена мизансцен, т.е. обстановки, когда дети могут общаться в 

разных уголках своей группы, приѐмной, музыкального зала; 

 ориентация на индивидуальные открытия. Детей надо делать 

соучастниками игры или задумки; 

 преодоление трудностей у детей не вызывает интереса то, что 

легко и просто; то, что трудно, - интересно; 

 движение или активность; 

 жизнь детей в малых группах; 
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 принцип полифонии: за 133 зайцами погонишься, глядишь, и 

наловишь с десяток. 

При выполнении игровых заданий и упражнений соблюдаются условия:  

 не использовать оценки «лучшего», «правильного» ответа или 

способа действия, а выбор вариантов ответов, действий признаѐтся 

 равноправным; создается ситуации реализации собственных 

возможностей каждого ребенка  через ситуации сотрудничества;   

 необходимо ставить  детей в такие условия, при которых они сами 

определяют свои действия, планируют их; сами, практически без 

помощи, учителя добиваются положительных результатов; 

создается   атмосфера эмоционального подъѐма и 

раскрепощѐнности; осуществление гостевого обмена между 

группами с равными возможностями; 

 развитие в детях уверенности в себе и своих товарищах; 

проявление искренней заинтересованности в достижениях детей; 

обучение детей эффективному взаимодействию в процессе 

групповой работы: умению слушать, распределять работу, 

оказывать помощь, обмениваться информацией и усилиями и др.;  

 проявление желания достичь более высоких результатов 

педагогической деятельности: анализировать и критически 

оценивать достигнутое, вносить изменения, стремясь улучшить 

результаты; 

 снятие с детей чувства страха за ошибку, снимая с себя судейскую 

роль, не акцентируя внимание на недостатках, неудачах ребенка, 

не сравнивать между собой детей с разными учебными 

возможностями.  

Занятия построены таким образом, что один вид деятельности сменяется 

другим. Это позволяет сделать работу детей динамичной, насыщенной и 

менее утомительной.  Во время занятий проводятся разные физминутки для 

глаз, для осанки , подвижные игры и физические упражнения. Все это 

способствует интересному проведению занятий. 

С каждым занятием задания усложняются: увеличивается объѐм материала, 

наращивается темп выполнения заданий, сложнее становятся выполняемые 

рисунки. 

 

Продолжительность и общая характеристика рекомендуемых 

составляющих занятия. 
1. «Мозговая гимнастика» (2-3 минуты). Выполнение упражнений для 

улучшения мозговой деятельности и профилактики нарушений зрения 

является важной частью занятия. Исследования учѐных доказывают, что под 

влиянием физических упражнений улучшаются показатели различных 

психических процессов, лежащих в основе творческой деятельности: 

увеличивается объѐм памяти, повышается устойчивость внимания, 
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ускоряется решение элементарных интеллектуальных задач, убыстряются 

психомоторные процессы. 

2.  Разминка (3-5 минут). Основной задачей данного этапа является создание 

у ребят определѐнного положительного эмоционального фона, без которого 

эффективное усвоение знаний невозможно. Поэтому в разминку включены 

достаточно легкие, способные вызвать интерес вопросы, рассчитанные на 

сообразительность, быстроту реакции, окрашенные немалой долей юмора и 

потому помогающие подготовить ребѐнка к активной познавательной 

деятельности. 

3.  Тренировка и развитие психических механизмов, лежащих в основе 

творческих способностей - памяти, внимания, воображения, мышления (15 

минут). Используемые на этом этапе занятия задания не только 

способствуют развитию перечисленных качеств, но и позволяют углублять 

знания детей, разнообразить методы и приѐмы познавательной деятельности. 

4.  Весѐлая переменка (3—5 минут). Динамическая пауза в составе занятия 

развивает не только двигательную сферу ребѐнка, но и умение выполнять 

несколько различных заданий одновременно. 

5.  Решение творческо-поисковых и творческих задач (15 

минут). Возможность решать нетиповые, поисково-творческие задачи, не 

связанные с учебным материалом. 

6.  Коррегирующая гимнастика для глаз (1-2 минуты). Выполнение 

коррегирующей гимнастики для глаз поможет как повышению остроты 

зрения, так и снятию зрительного утомления и достижению состояния 

зрительного комфорта. 

7.  Логические задачи на развитие аналитических способностей и 

способности рассуждать (5 минут). В целях развития логического 

мышления предлагаются задачи, при решении которых ребенок учится 

производить анализ, сравнение, строить дедуктивные умозаключения. 

В  ходе изучения  курса «Занимательная математика»  у школьников 

 развиваются интеллектуальные способности:  

 умение обобщать, отбирать необходимую информацию, видеть 

общее в единичном явлении; 

 самостоятельно находить решение возникающих проблем, 

отражать наиболее общие существенные связи и отношения 

явлений действительности: пространство и время, количество и 

качество, причина и следствие, логическое и вариативное 

мышление;   

 увеличивается объем памяти и внимания;  

 развивается  речь, формируется умение  вести диалог, рассуждать 

и доказывать, аргументировать свои высказывания, строить 

простейшие умозаключения.  

Дети получают  возможность успешно учиться в любой школе, по 

любой программе. 
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Образовательные результаты внеурочной деятельности. 

Приобретение школьниками социальных знаний:  

 поиск и работа с нужной информации в учебнике, словарях, 

дополнительной 

            проявлять интерес к новому учебному материалу;  

 развитие этические чувства; ориентирование в нравственном 

содержании поступков;  

 развитие способности к самооценке, потребности в самоактуализации, 

самовыражению и самоутверждению; 

 формулирование собственного мнения и позиции; осуществление 

различных точек зрения, принятие другого мнения и позиции, адекватно 

воспринимать оценку учителя; 

  умение договариваться, приходить к общему решению; строить 

понятное для партнера высказывание, задавать вопросы. 

 развитие самостоятельности суждений, независимости и 

нестандартности мышления. 

Получение школьниками опыта переживания и позитивного отношения 

к базовым ценностям общества: 

 

 анализировать объекты, выделять главное, проводить сравнение, 

классификацию по разным критериям, обобщать;  

 высказываться, опираясь на свой жизненный опыт;  

 анализировать ситуации, подводить анализируемые объекты под 

понятие, устанавливать аналогии; выразительно читать, «проигрывать роли» 

с промежуточным обсуждением и домысливанием событий. 

 умение анализировать свои интересы, потребности, ценности, а также 

интересы, потребности, ценности других людей. 

 воспитание чувства справедливости, ответственности. 

Получение школьниками опыта самостоятельного общественного 

действия: 

 выделять математические проявления в жизни; 

 развитие любознательности, сообразительности при выполнении 

разнообразных заданий проблемного и эвристического характера. 

 сравнивать разные приѐмы действий, выбирать удобные способы для 

выполнения конкретного задания; 

 моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения 

числового 

кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы; 

 применять изученные способы учебной работы и приѐмы вычислений 

для работы с 

числовыми головоломками; 
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 анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданными 

правилами; 

 умение работать с задачами: анализировать текст задачи: 

ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые 

числа (величины); искать и выбирать необходимую информацию, 

содержащуюся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на 

заданные вопросы; моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи, 

использовать соответствующие знаково-символические средства для 

моделирования ситуации; конструировать последовательность шагов 

(алгоритм) решения задачи; объяснять (обосновывать) выполняемые и 

выполненные действия; воспроизводить способ решения задачи; 

сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным 

условием; анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать 

из них верные, выбирать наиболее эффективный способ решения задачи; 

оценивать предъявленное готовое решение задачи (верно, неверно); 

участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат 

решения задачи; конструировать несложные задачи. 
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Содержание курса «Считай, смекай, отгадывай» 

по 1 ч в неделю, всего 34 ч. 

№ 

п\п 

Темы 

К
о
л

-в
о
 

ч
а
со

в
 

Содержание деятельности 

Теоретическая часть 

занятия / форма 

организации 

деятельности  

Практическая часть 

занятия  / форма 

организации 

деятельности 

1 Числа. 

Арифметические 

действия. 

Величины 

12 Сложение и вычитание 

чисел в пределах 1000. 

Таблица умножения 

однозначных чисел 

и соответствующие случаи 

деления. Внетабличные 

случаи умножения и 

деления. 

Числовые 

головоломки: 

соединение чисел 

знаками действия так, 

чтобы в ответе 

получилось заданное 

число, и др. 

 

2 Мир 

занимательных 

задач 

9 Старинные задачи. 

Логические задачи. Задачи 

на переливание. 

Составление аналогичных 

задач и заданий. 

Нестандартные задачи. 

Выбор необходимой 

информации, 

содержащейся в тексте 

задачи, на рисунке или 

в таблице, для ответа 

на заданные вопросы. 

3 Геометрическая 

мозаика 

14 Геометрические узоры. 

Закономерности в узорах. 

Симметрия. Фигуры, 

имеющие одну и несколько 

осей симметрии. 

Расположение деталей 

фигуры в исходной 

конструкции 

(треугольники, таны, 

уголки, спички). Части 

фигуры. Место заданной 

фигуры в конструкции. 

Поиск нескольких 

возможных вариантов 

решения. Составление 

и зарисовка фигур по 

собственному 

замыслу. 
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Расположение деталей. 

Выбор деталей в 

соответствии с заданным 

контуром конструкции. 

Танаграм. 

 Всего 34 

ч. 

  

 

 

 

 

Темы проектов, исследовательских работ учащихся 

 

№ 

п/п 

Тема проектов, исследовательских работ Сроки 

реализаци

и 

1 Исследовательская работа на тему «Части и целое» сентябрь 

2 Исследовательский  мини-проект: «В мире ребусов» октябрь 

3 Мини-проект: «Книжка малютка «Мои первые задачи». октябрь 

4 Исследовательский мини-проект: «Составление 

математической карусели». 

апрель 

 

Тематическое планирование 

 

№
 

у
р

о
к

а
 

 

 

Темы  занятий Содержание 

К
о
л

-в
о
 

ч
а

со
в

 

Д
а
т
а

 

п
р

о
в

ед
е-

н
и

я
 

 
К

о
р

р
ек

 

т
и

р
о

в
к

а
 

1 Математика — это 

интересно. 

Решение нестандартных задач. 

Игра «Пчела» («пчела» 

перемещается по командам 

«вверх», «вниз», «влево», 

«вправо» на игровом поле 3 × 3 

клетки). 

1    

2 Тангирам: древняя 

китайская головоломка. 

Исследовательская работа 

на тему «Части и целое» 

Составление картинки с 

заданным разбиением на части; с 

частично заданным разбиением 

на части; без заданного 

разбиения. Проверка 

выполненной работы. 

1    
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3 Путешествие точки. Построение рисунка (на листе в 

клетку) в соответствии с 

заданной последовательностью 

шагов (по алгоритму). Проверка 

работы. Построение 

собственного рисунка и 

описание его шагов. 

1    

4 Игры с кубиками. Подсчѐт числа точек на верхних 

гранях выпавших кубиков (у 

каждого два кубика). Взаимный 

контроль. 

1    

5 Танграм: древняя 

китайская головоломка 

Составление картинки с 

заданным разбиением на части; с 

частичнозаданным разбиением 

на части; без заданного 

разбиения. 

Составлениекартинки, 

представленной в уменьшенном 

масштабе. Проверка 

выполненной работы. 

1    

6 Волшебная линейка. Шкала линейки. Сведения из 

истории математики: история 

возникновения 

линейки. 

1    

7 Праздник числа 10. Игры: «Задумай число», 

«Отгадай задуманное число». 

Восстановление примеров: поиск 

цифры, которая скрыта. 

1    

8.9 Конструирование 

многоугольников из 

деталей танграма. 

Составление многоугольников с 

заданным разбиением на части; с 

частично заданным разбиением 

на части; без заданного 

разбиения. Составление 

многоугольников, 

представленных в уменьшенном 

масштабе. Проверка 

выполненной работы. 

1 

1 

   

10 Игра-соревнование 

«Весѐлый счѐт». 

Найти, показать и назвать числа 

по порядку (от 1 до 20). Числа 

от1 до 20 

расположены в таблице (4 × 5) не 

по порядку, а разбросаны по всей 

таблице. 

1    
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11  Игры с кубиками. Подсчѐт числа точек на верхних 

гранях выпавших кубиков (у 

каждого два кубика). Взаимный 

контроль. 

1    

12

-

13 

Конструкторы лего. Знакомство с деталями 

конструктора, схемами-

инструкциями и алгоритмами 

построения конструкций. 

Выполнение постройки по 

собственному замыслу. 

2   

 

 

14 Весѐлая геометрия. Решение задач, формирующих 

геометрическую 

наблюдательность. 

1    

15 Математические игры. Построение «математических» 

пирамид: «Сложение в пределах 

100», «Вычитание в пределах 

100». 

1    

16

-

17 

«Спичечный» конструктор. Построение конструкции по 

заданному образцу. 

Перекладывание нескольких 

спичек в соответствии с 

условиями. Проверка 

выполненной работы. 

2    

18 Задачи-смекалки. Задачи с некорректными 

данными. Задачи, допускающие 

несколько способов решения. 

1    

19 Прятки с фигурами. Поиск заданных фигур в фигурах 

сложной конфигурации. Работа с 

таблицей «Поиск треугольников 

в заданной фигуре». 

1    

20 Математические игры. Построение «математических» 

пирамид: «Сложение в пределах 

100»,«Сложение в пределах 20», 

«Вычитание в пределах 100», 

«Вычитание в пределах 20». 

1    

21 Числовые головоломки. Решение и составление ребусов, 

содержащих числа. Заполнение 

числового кроссворда (судоку). 

1    

22

-

23 

Математическая карусель. Работа в «центрах» 

деятельности: конструкторы, 

математические головоломки, 

занимательные задачи. 

2    
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24 Уголки. Составление фигур из 4, 5, 6, 7 

уголков: по образцу, по 

собственному замыслу. 

1    

25 Игра в магазин. Монеты. Сложение и вычитание в 

пределах 100. 

1    

26  Конструирование фигур из 

деталей танграма. 

Составление фигур с заданным 

разбиением на части; с частично 

заданным разбиением на части; 

без заданного разбиения. 

Составление фигур, 

представленных в уменьшенном 

масштабе. Проверка 

выполненной работы. 

1    

27 Игры с кубиками. Сложение и вычитание в 

пределах 100. Подсчѐт числа 

точек на верхних гранях 

выпавших кубиков (у каждого 

два кубика). На гранях первого 

кубика числа 2, 3, 4, 5, 6, 7,а на 

гранях второго — числа 4, 5, 6, 7, 

8, 9. Взаимный контроль. 

1    

28 Математическое 

путешествие. 

Сложение и вычитание в 

пределах 100. Вычисления в 

группах. Первый ученик из числа 

вычитает 3; второй — 

прибавляет 2, третий — вычитает 

3, а четвѐртый — прибавляет 5. 

Ответы к четырѐм раундам 

записываются в таблицу. 

1-й раунд: 100 – 37 = 7 7 + 2 = 9 9 

– 3 = 6 6 + 5 = 11 

2-й раунд: 100 – 34 и т. д. 

1    

29 Математические игры. «Волшебная палочка», «Лучший 

лодочник», «Гонки с зонтиками». 

1    

30 Секреты задач. Решение задач разными 

способами. Решение 

нестандартных задач. 

1    

31 Математическая карусель. Работа в «центрах» 

деятельности: конструкторы, 

математические головоломки, 

занимательные задачи. 

1    
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32

-

34 

Числовые головоломки. 

Математическая игра. 

Решение и составление ребусов, 

содержащих числа. Заполнение 

числового кроссворда (судоку). 

Построение «математических» 

пирамид: «Сложение в пределах 

20», «Вычитание в пределах 

100». 

3    

 

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
1. Гороховская Г.Г. Решение нестандартных задач — средство развития 

логического мышления младших школьников // Начальная школа. -2019. - № 

7. 

2. Гурин Ю.В., Жакова О.В. Большая книга игр и развлечений. - СПб. : 

Кристалл; М. : ОНИКС, 2020. 

3. Зубков Л.Б. Игры с числами и словами. - СПб. : Кристалл, 2001. 

4. Игры со спичками: Задачи и развлечения / сост. А.Т. Улицкий, Л.А. 

Улицкий. — Минск : Фирма «Вуал», 2013. 

5. Лавлинскова Е.Ю. Методика работы с задачами повышенной трудности. - 

М., 2016. 

6. Сборник программ внеурочной деятельности : 1-  4 классы / под ред. Н.Ф. 

Виноградовой. — М. : Вентана-Граф, 2011. - 192 с. — (Начальная школа XXI 

века).  

7. Сухин И.Г. 800 новых логических и математических головоломок. — СПб. 

: Союз, 2021. 

8. Сухин И.Г. Судоку и суперсудоку на шестнадцати клетках для детей. — М. 

: АСТ, 2016. 

9. Кочурова Е.Э. Дружим с математикой: рабочая тетрадь для учащихся 4 

класса общеобразовательных учреждений. — М: Вентана-Граф, 2014. 

 

Интернет-ресурсы 

1. http://www.vneuroka.ru/mathematics.php — образовательные проекты 

портала «Вне урока»: Математика. Математический мир. 

2. http://konkurs-kenguru.ru — российская страница международного 

математического конкурса «Кенгуру». 

3. http://4stupeni.ru/stady — клуб учителей начальной школы. 4 ступени. 

4. http://www.develop-kinder.com — «Сократ» — развивающие игры и 

конкурсы. 

5. http://puzzle-ru.blogspot.com — головоломки, загадки, задачи и задачки, 

фокусы, ребусы. 

 

 



15 

 

  


